
การจัดการเรียนรู้โดยใชแ้อปพลิเคชัน “คาฮูท” ในการ 
จัดการเรยีนการสอน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม ประจ าปกีารศึกษา 2562 

ชื่อผู้น าเสนอผลงาน :: นายคมศักดิ์  ผลพฤกษา ต าแหน่ง ครูผู้ช่วยโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม 
ความส าคัญของนวัตกรรม/วิธีปฏิบตัิทีเ่ป็นเลิศ 

 การเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณนั้นจ าเป็นต้องมีรูปแบบการเรียนการสอนที่น่าสนใจและตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน เพราะฉะนั้น วิธีการหนึ่ง
ที่น่าจะน ามาสอนเพื่อให้วิชาวิทยาการค านวณมีความน่าสนใจ คือ Active learning ซ่ึงเป็นกระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องได้มีโอกาสลงมือ
กระท ามากกว่าการฟังเพียงอย่างเดียวต้องจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการอ่านการเขียน การโต้ตอบและการวิเคราะห์ปัญหา   
           ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) ในการพัฒนาสถานศึกษาให้เป็นโรงเรียนแห่งการเรียนรู้ เพื่อการปฏิสัมพันธ์ของครู การดูแลและปรับปรุงผลการเรียนของ
นักเรียน ตลอดจนงานวิชาการของโรงเรียน 

              ผลการด าเนินงานที่ผ่านมาโรงเรียนพบปัญหาคือ นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนการสอนได้ตรงตามที่ผู้สอนได้วางแผนไว้แต่ผลสัมฤทธิ์วิชาวิทยาการค านวณยัง
อยู่ในเกณฑ์ที่ไม่น่าพอใจ นักเรียนไม่กระตือรือร้นในการเรียน ขาดความมุ่งมั่น ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ขาดความคงทนต่อความรู้ และขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ ซ่ึงเป็นสิ่งจ าเป็น
อย่างยิ่งในการพัฒนาความสามารถที่จะอยู่ในยุคศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และจากที่กล่าวมาข้างต้นกระบวนการ PLC ก่อให้เกิดผลดีต่อการเรียนรู้และพัฒนา
วิชาชีพและกระบวนการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ ก่อให้เกิดผลที่เป็นรูปธรรมกับนักเรียนและได้องค์ความรู้ใหม่ที่พัฒนาผู้เรียนให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ในศตวรรษที่ 21 ได้
อย่างมีความสุข 
วัตถุประสงค ์
     1. เพื่อสร้างสื่อการเรียนการสอนโดยแอปพลิเคชัน “คาฮูท” วิชาวิทยาการค านวณ 
     2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ ก่อนเรียนและหลังเรียน 
     3. เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาวิทยาการค านวณ 
เป้าหมายของการด าเนินงาน 
   เชิงปริมาณ 
              นักเรียนร้อยละ  60   ขึ้นไปมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ ในระดับผ่านเกณฑ์ 
   เชิงคุณภาพ 

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการสอนวิชาวิทยาการค านวณ โดยวิธกีารจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชัน “คาฮูท” ในการจัดการเรียนการสอน 
ขั้นตอนการด าเนินการ 
   ทฤษฎีที่ทางผู้สอนน ามาบูรณาการ คอื กระบวนการวงจรคุณภาพของเดมมิ่ง (P-D-C-A) ซ่ึงมีขั้นตอนดังนี้ 

1. การวางแผน (P : Plan) ครูได้วางแผนที่จะจัดกิจกรรมวิธีสอนแบบการทดลอง (Experiment) และ วิธีสอนแบบการอุปนัย (Induction) ซ่ึงได้ศึกษา
กระบวนการจัดกิจกรรมจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ และได้ก าหนดหัวข้อที่จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พร้อมทั้งเตรียมแผนส ารองเมื่อเกิดปัญหาระหว่างการปฏิบัติงาน 
และศึกษาเนื้อหา  จุดประสงค์การเรียนรู้จากหลักสูตรสถานศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 และวิธีการสร้างแผนการสอนรายคาบจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง พร้อมทั้งสร้าง
แผนการสอนตามเนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ศึกษา และได้น ามาร่วมวิพากษ์ (PLC)  เสนอแนะและปรับปรุงก่อนใช้แผนการสอนกับหลังใช้แผนการสอนโดย
ผู้เชี่ยวชาญจากต่างโรงเรียน และศึกษานิเทศก์ของสพม.17 
               2. การปฏิบัติตามแผน (D : Do )  ครูด าเนินการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแผนการสอนที่เตรียมไว ้ซ่ึงได้ประชากรเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 
จ านวน 26 คน  
               3. การตรวจสอบ/ประเมินการปฏิบัติตามแผน (C : Check)  ครูตรวจสอบการปฏิบัติตามแผน ซ่ึงประกอบไปด้วย การประเมินผลนักเรียนโดยใชแ้บบทดสอบ
หลังเรียน แบบสังเกตพฤติกรรม ระหว่างการด าเนินการเรียนการสอน แลว้น ามาวิเคราะห์ขอ้มูลและประเมินผลการด าเนินงานเม่ือสิ้นสุดงาน  
               4.ปรับปรุงและแก้ไขพัฒนา (A : Act) ครูน าผลที่ได้จากการด าเนินงานมาร่วมกันวิพากษ ์(PLC) โดยมีผู้เชี่ยวชาญให้ค าแนะน า ข้อเสนอแนะและปรบัปรุง 
ประเมิน และคิดวางแผนในการพัฒนาตอ่ยอดในแผนการจัดการเรียนรู้ถัดไป  
ผลการด าเนินงาน /ประโยชน์ที่ได้รบั  
            1.  ผู้เรียนมีความพึงพอใจในการเรียนการสอนโดยวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชัน “คาฮูท” ในการจัดการเรียนการสอน          

2.  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึน้  
            3.  ผู้สอนมีสื่อการเรียนรู้และยังใช้เป็นข้อมูลหรือความรู้พื้นฐานในการปรับปรุงพัฒนา เพื่อใช้ในกลุ่มสาระอื่นๆ ได้อีกด้วย 
ปัจจัยความส าเร็จ 
            1. นักเรียนมีความรู้ความสามารถ  มีทกัษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหา มีความสามารถในการส่ือสาร รวมทั้งมีความมุ่งมั่นตั้งใจในการท างาน 
            2. ผู้สอนเป็นผู้มีความรู้ความสามารถ มีความตั้งใจ มีการเสียสละ และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ 
            3. ผู้บริหารเป็นผู้มีวิสัยทัศน์  ให้การสนับสนุนในการท างาน  
บทเรียนที่ได้รับ  
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้วิธีจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active Learning ควบคู่กับกระบวนการ PLC ของครูผู้สอนในโรงเรียน ท าให้นักเรียนได้
ประสบการณ์ตรง และส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนยิ่งขึ้น มีเจตคติที่ดีต่อวชิาภาษาคอมพวิเตอร์ ได้รับความรู้ที่คงทน ส่งผลต่อการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้
สูงขึ้น 

รางวัลที่ได้รบั หรือ การเผยแพร่ยอมรบั 
               ได้เผยแพร่ไปยังกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างๆ ภายในโรงเรียน  เพือ่ให้ครูได้น าไปปรับประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนได้ 


